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= Walk
___ = Jog

= Lope
AN = Back up
NN = Sidepass

NN
Am Start Hund ableinen

1. Tor 6ffnen, durchreiten, schlielRen. Hund beliebig nach Regelwerk
2. Hund ablegen, Backup zwischen den Stangen, Hund abrufen

3. Walk uber die Bricke, Hund beliebig nach Regelwerk

nach der Briicke Jog, dann Lope, dann Jog zur Pylone, Hund bei Ful3
4. An der Pylone Stop, Hund ablegen, Jog over gem. Zeichnung,

5. Sidepass nach rechts, Hund abrufen

6. Slalom, Hund bei Ful3

Im Walk zum Ende, absitzen, Hund anleinen, Pferd und Hund rausfiihren




